RICORDATI DI ME
Giocatori: quanti si vuole.
Che cosa serve: un cartellone e un pennarello.
Preparare il gioco: sul cartellone, appeso bene in vista, vengono scritti dieci elementi identificativi rappresentabili con un numero e riferibili a ciascuno dei giocatori (data di nascita, numero civico dell’abitazione, numero di scarpe, lunghezza in centimetri del braccio destro dal gomito alla punta del mignolo, circonferenza della testa all’altezza delle sopracciglia, altezza, peso...). 
Ogni giocatore deve comunicare agli altri i suoi dati (i dieci numeri che lo identificano) e il gioco può avere inizio.
Come si gioca: a turno, ogni giocatore sceglie un compagno, pronuncia la parola “pari” o la parola “dispari” e la fa seguire da uno degli elementi identificativi presenti sul cartellone (per esempio “numero di scarpe”, oppure “peso” e così via). 
Se indovina (se, cioè, l’elemento identificativo riferito al compagno scelto è effettivamente pari o dispari come ha detto lui) guadagna un punto. 
In caso contrario, il punto va al compagno chiamato. 
Man mano che il gioco va avanti non si può più scegliere contemporaneamente un elemento identificativo e un giocatore già scelti da un compagno (sarebbe troppo facile...).

Chi vince: il giocatore che raggiunge per primo, grazie alle sue scelte e agli errori dei compagni che lo chiamano in causa, i cinque punti (che salgono a dieci se i giocatori sono pochi).

